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LUZ NEIRA JIMENEZ

Profesora de Historia Antigua de la Universidad Carlos Il de Madrid

«En la época romana la mitad
de los dias del afio eran festivos»

Experta en la historia de nuestros antepasados, participé ayer en la inauguracién de

las V Jornadas Cordobesas de Arqueologia Andaluza que se celebran en la Facultad de Filosofia y

Letras y que en esta edicién est4n dedicadas al ocio y a la vida diaria de nuestros ancestros

CORDOBA. Detras de la representa-

¢ién de una escena de cualquiera de
los mosaicos romanos que aparecen
en los distintos restos arqueolégicos
hallados se esconde una fuente inago-

table de documentacién sobre las cos-
tumbres, formas de vida, moda y reali-
dad social y cultural de esta época. Asi
lo dejob ayer reflejado la profesora de
Historia Antigua de la Universidad
Carlos I de Madrid, Luz Neira, que
intervino con una conferencia titula-
da «El mosaico romano comofuente pa-
ra el conocimiento de la vida cotidia-
na» en las V Jornadas Cordobesas de
Arqueologia Andaluza dedicadas, en
esta ocasion, a la arqueologia del ocio
y de la vida cotidiana.

—.Qué importancia tenia para la
cultura romana los conceptos de di-
versién y ocio?

—Los romanos se pueden consmerar
como los inventores del tiempo libre y
dela organizacion de especticulos que
financiaba el Estado para dar satisfac-
ci6n a la poblacién y encauzar esos ra-

tos de ocio que, de otro modo, podria
causar algiin tipo de complicaciones a
1a elite gobernante. En la época roma-
na los dias festivos no se sustituian
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unos por otros sino que se iban afia-
diendo, de manera que llegé un mo-
mento en el que més de la mitad de los
dias del afio eran festivos. Ademis, sa-
bemos que su jornadalaboral era mati-
nal, por lo tanto, también tenian las
tardes libres. Conociendo estono es de

extrafiar que se organizaran juegos

desde el Gobierno para mantener las

mentes distraidas y evitar rebeliones

o sublevaciones.

—¢,Que aportan los mosaicos al co-
de esta realidad roma-

na?

~—Mucho porque en ellos aparecen es-
cenas de las obras que se representa-
ban en los - teatros y los juegos que se
desarrollaban en el circo, que consis-
tian fundamentalmente en carreras
de cuadrigas y acrobacias hipicas, y
queeranlos que mas éxito tenian. Ade-
mas en el circo fue donde comenzaron
acelebrarse los primeros juegos de gla-
diadores y fieras que posteriormente
pasaron a los anfiteatros, construc-
cién puramente romana. Todo ello,
tanto los edificios como los juegos; se
reflejanen los mosaicos. Sin embargo,
siempre hay que tener en cuenta’ que
esta realidad que se recoge en los mo-
saicos pertenece siempre a la vision de
laelite que los encargaba.

—¢Por qué se elegian estos motivos
para ser protagonistas de las esce-
nas que se representaban?

—Este tipo de mosaicos se hallan fun-
damentalmente en las casas de los ma-
gistrados y enedificios oficiales de ma-
nera que la finalidad era claramente
dejar constancia de su contribucién a
la celebracién de-los juegos. Era una
manera de propaganda de las elites.
En otras ocasiones se ha pensado que
eranlos descendientes delos magistra-
dos y gobernantes los que decidian re-
presentarlas como manera de recor-
dar a su antepasado. Estas piezas que
actualmente vemos en los museos co-
mo cuadros normalmente eran el pavi-
mento de una estancia y se realizaban
bor encargo y son modelos tinicos, aun-
que a veces se recurra a otros yareali-
zados

—En el terreno de la diversién mas
privada, alejada de los grandes es-
pecticulos ja qué dedicaban el tiem-
po libre?

—Aunque parezca una paradoja, en la
época romana los juegos de azar esta-
ban prohibidos. Sélo se permitian en
la celebracion de unas fiestas en el mes
de diciembre como una manera de
constituir una excepcién a la regla o
una valvula de escape. De manera que
los mosaicos en los que aparecen, por
€jemplo, unos jugadores de dados, re-
presentan escenas que sucedian estos
dias en la llamada Saturnalia. Por el
contrario, juegos donde intervenia la
inteligencia, como un antecedente del
actual ajedrez, si estaban permitidos.




